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PREFACIO

A presente coletédnea reune textos que se entrelagcam na perspectiva de
promover uma educagdo mais inclusiva, critica e conectada com os desafios
contemporaneos. Os artigos aqui publicados foram originalmente apresentados no |
Congresso de Educagao, Interdisciplinaridade e Praticas Escolares, realizado em
margo de 2024 e organizado pelo Centro de Estudos Interdisciplinares (CEEINTER).
O(A) leitor(a) encontrara nas préximas paginas um conjunto de reflexbes e
experiéncias que partem de diferentes contextos educacionais, mas que convergem
no compromisso com a transformacgao social por meio da educagao.

Os textos foram elaborados por pesquisadoras e pesquisadores
comprometidos com a pratica pedagodgica em suas multiplas dimensdées: formagao
docente, processos de ensino-aprendizagem, gestdo educacional, politicas publicas
e analise demografica aplicada a educacédo. Essa diversidade de abordagens, longe
de fragmentar a obra, a enriguece e evidencia a urgéncia de olhares
interdisciplinares sobre os fenbmenos educativos.

No primeiro texto, Dany Geraldo Kramer, Laura Otoni Soares, Luiza Morais e
Marcos Vinicius Oliveira compartilham uma rica experiéncia de extensao universitaria
com formagao docente na area de gamificagdo. A partir de agdes desenvolvidas no
Rio Grande do Norte, o artigo demonstra como estratégias inovadoras podem
potencializar a aprendizagem, especialmente entre estudantes com transtornos de
aprendizagem, ao passo que fortalecem o vinculo entre universidades e redes
publicas de ensino.

No segundo artigo, Mariana Ferraz, Beatriz Vieira Barone e Marilia Carollyne
Soares de Amorim realizam uma revisao sistematica sobre a formagao continuada
de professores da classe comum no processo de inclusdo escolar. Os dados
analisados apontam nao so6 a relevancia das formacgdes presenciais e online, mas
também a necessidade de praticas mais conectadas a realidade das escolas e a
complexidade do publico da educagao especial, reafirmando a importancia do
processo formativo como ferramenta de combate as desigualdades educacionais.

Arnébio Chagas, no terceiro artigo, oferece uma contribuicdo analitica e
quantitativa ao refletir sobre os efeitos da transicdo demografica sobre o ensino
fundamental no Brasil. A partir da analise dos Censos Demograficos e Escolares de
2010 e 2022, o autor evidencia como a queda no numero de criangas em idade
escolar impacta diretamente nas taxas de matricula e na organizagao das redes
municipais, apontando tanto riscos quanto oportunidades para o fortalecimento da
qualidade da educacéao.

Fechando este volume, Suzane Rosa Pereira e Carolaine Barros dos Santos
de Oliveira investigam a contribuicdo dos jogos e brincadeiras no processo
de alfabetizacdo. Com sensibilidade e profundidade, as autoras abordam a
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ludicidade como dimenséao essencial do desenvolvimento infantil e como ferramenta
potente na construcéo da leitura e da escrita. O texto reforca que aprender brincando
nao € um privilégio, mas um direito das criangas, sustentado por teorias e praticas
pedagogicas consolidadas.

Assim, esta coletanea se constitui como um mosaico de experiéncias, dados,
analises e propostas pedagogicas que dialogam com a diversidade da escola publica
brasileira. Trata-se de uma obra voltada ndo apenas ao publico académico, mas
também a educadores, gestores e formuladores de politicas publicas que buscam
repensar os caminhos da educagédo a partir de uma perspectiva interdisciplinar,
inclusiva e comprometida com a justica social.

Que esta leitura possa provocar reflexdes, suscitar debates e, sobretudo,
inspirar praticas transformadoras.

Ewerton da Silva Ferreira

Doutorando em Educacéao pela Universidade Federal de Santa Catarina
Professor Permanente do Programa de Pds-graduagao em Ciéncias
Humanas da Universidade Federal do Pampa

Presidente do Centro de Estudos Interdisciplinares



FORMAGAO DOCENTE NA AREA DE GAMIFICACAO:
UM RELATO DE EXPERIENCIA

Dany Geraldo Kramer '; Luciana da Silva Morais ; Anésio Mendes de Sousa ?;
Itamar Bezerra da Nébrega Neto *

RESUMO

A gamificagdo pode encorajar e envolver os alunos, sendo necessérias capacitagdes de docentes em
pequenas cidades do interior com esta tematica. Assim, objetivou-se descrever um relato de extensao
sobre a formacdo docente nesta tematica. Foram realizadas atividades com 73 docentes do ensino
médio das cidades potiguares de Parnamirim, Canguaretama e Baia Formosa. A capacitagdo
envolveu conteudos tedricos e formagao pratica com o uso da plataforma Scratch. Na sondagem
inicial, observou-se que 58% eram mulheres, 26% n&o usavam jogos educativos e 88% ja tiveram
contato com discentes com algum transtorno de aprendizagem. Ja 85% reconheceram os beneficios
da gamificagao, sendo relatados como possibilidade: socializagdo, concentragdo, melhoria cognitiva e
emocional. Nesta conjuntura, se faz importante as articulagbes entre universidades e escolas
publicas, desenvolvendo-se capacitagbes gratuitas de docentes, por meio de agbes de extensao,
favorecendo a disseminagdo de conhecimento sobre a gamificagdo junto aos docentes locais e
contribuindo para a melhoria da educagao.

Palavras-chave: Gamificagao; Capacitagcado; Docente.

INTRODUCAO

A formacdo docente nao se relaciona apenas com o repasse de
conhecimentos técnicos ao profissional, devem ser incluidos saberes que
contribuam para o seu desenvolvimento social e profissional. Ademais, precisa
articular-se com a realidade de seu cotidiano, de forma que possam repensar o0 seu
processo de ensino- aprendizagem (Oliveira; Morés, 2023). Nesta conjuntura se
fazem importantes as formag¢des continuadas na area de gamificacdo. Conforme
explicam Howard et al., (p. 1, 2021),

As habilidades e a compreenséo para integrar efetivamente as tecnologias
digitais na aprendizagem precisam ser desenvolvidas em programas de
treinamento de professores. Além disso, foi identificado que melhorar a
forma como os professores em formagdo sdo treinados para usar
tecnologias digitais de forma eficaz para aumentar a confianga e a

capacidade dos professores como um todo.
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Itamarnobreganeto22@gmail.com
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Esta, pode ser entendida como a aplicagdo de itens de jogos no contexto
ludico educativo, que se refere a metodologia usada pelo professor para fugir do
ensino tradicional, transmiss&o passiva de conhecimento, dentre os quais se aplicam
os jogos e dindmicas de sala (Barros et al., 2023). Apresentam como vantagens, a
possibilidade de motivar a interagcédo social, trabalho em equipe e desenvolvimento
psicoemocional dos estudantes (Sanchez, 2023). Esta afirmativa € complementada
por Segovia (2023, p. 847).

A gamificagdo é uma técnica, método e estratégia que faz parte da
compreensao dos elementos que tornam os jogos interessantes e por sua
vez, reconhecem uma atividade, tarefa ou mensagem em um ambiente de
jogo e tais aspectos estdo dispostos a serem transformados em dindmica
atividades recreativas ou jogos com o objetivo de fazer com que as pessoas

adotem comportamentos uteis.

Fitria (2022) complementam que a gamificagcdo pode encorajar e envolver os
alunos, pois utilizam sistema de midia para capturar a atencao destes, estimulando a
integracdo nas escolas. Ja Almalki (2022) indica que essa estratégia pedagogica
favorece a liberdade no aprendizado discente, com motivacédo e engajamento em
equipe. Além de aprender a lidar com os erros sem repercussao negativa,
maximizando assim, seu aprendizado.

Na literatura sao citadas aplicagdes da gamificagdo em diversos contextos
educativos, podendo favorecer contextualizagdo com realidade no ensino da
matematica (Malagueta et al., 2023); estimular a constru¢do do conhecimento de
quimica de forma ativa e autbnoma dos discentes, interagindo com cotidiano
(Pereira; Leite, 2023), tornando os estudantes ativos e engajados, possibilitando
autonomia e protagonismo.

Apesar desta relevancia observa-se que em muitas escolas publicas ha
dificuldades para a formacdo continuada dos professores, principalmente em
decorréncia da carga de trabalho desses profissionais ou restricbes técnicas nas
unidades de ensino (Silva, 2022; Santos et al., 2024). Neste contexto, ag¢des de
extensdo se fazem importantes para a qualificacdo profissional de educadores de
escolas publicas potiguares. Assim, objetivou-se a descricdo de relatos de
experiéncias de extensao nas cidades potiguares de Canguaretama, Baia Formosa e
Parnamirim.



METODOLOGIA
PUBLICO E LOCAL

As atividades de formacdo docente com a tematica gamificagdo, foram
realizadas com professores do ensino médio de escolas estaduais, de todas as
areas do conhecimento, totalizando-se 73 docentes, das cidades do Rio Grande do
Norte de Parnamirim (P), Canguaretama (C) e Baia Formosa (B), conforme
sinalizagdo no mapa a seguir.

FIGURA 1 - APONTAMENTO NO MAPA DAS CIDADES POTIGUARES DE
REALIZACAO DAS FORMACOES PARNAMIRIM (P), CANGUARETAMA (C) E
BAIA FORMOSA (B).

Cidades:
@ capital do estads
® acima de 100000 hahitantes
D 25,000 & 100.000 habrantes

_PARAIBA |

_PERNAMBUCO., _
Fonte: IBGE, 2025.

ETAPAS DA FORMAGAO

Uma sondagem inicial acerca da pratica profissional com jogos educativos e
sua importancia foi realizada. Sendo ainda questionado os participantes acerca dos
beneficios da gamificacdo para o aprendizado de discentes com transtornos de
aprendizado. No momento seguinte realizou-se a formagao teorico/pratica com a
linguagem Scratch, na qual apresentou-se as principais ferramentas e utilizagéo na
pratica de gamificagao.



ANALISE DE CONTEUDO

As falas dos participantes foram analisadas com auxilio do programa
[ramuteq, que é baseado na linguagem python e no software R. Este programa
computacional analisa a quantidade de palavras que ocorrem no texto, verificando a
conexao entre estas, possibilitando, dentre as diversas funcbes, a Anadlise de
Similitude, que identifica a relagdo entre as palavras e conceitos (Brito; Sa, 2022),
técnica utilizada no presente estudo, para se observar a importancia e beneficios da
gamificagcdo para a aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A formagdo sobre gamificagdo ocorreu com 73 docentes de escolas
estaduais, sendo iniciado com uma apresentagcdo teodrica sobre a logica de
programacao no Scratch e sua aplicagao no cotidiano escolar - Figura 2.

A partir da sondagem inicial com os 73 docentes de todas as disciplinas do
ensino médio, participantes da formacao, observou-se que 58% eram mulheres
participantes, 26% destes ndo utilizam jogos educativos e 88% ja tiveram contato
com discentes com algum transtorno de aprendizagem.

Sobre a percepgao destes, acerca da possibilidade de o jogo educativo ser
importante para melhorar o ensino para criangas com transtornos de aprendizagem,
82% responderam positivamente. Este achado vai em acordo com o descrito na
literatura, a exemplo de Kaimara (2021, p. 2) que afirmaram ser a gamificagdo capaz
de

promover a aprendizagem personalizada, porque atende as necessidades
individuais e se adapta a prontidao, estilos de aprendizagem e preferéncias
dos alunos, aumentando sua participagdo, engajamento e motivagao e
melhorando suas diferentes habilidades cognitivas e funcionais.
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FIGURA 2 - DOCENTES DE ESCOLAS PUBLICAS PARTICIPANTES DA
FORMACAO DOCENTE EM PARNAMIRIM, CANGUARETAMA E BAIA
FORMOSA.

[ R

Foté: Autores, 2025.

Afim de se analisar a relagdo existente entre a gamificagéo para o ensino de
discentes com transtorno do aprendizado, foi observada a relevancia estatistica
(p=<0,05) para o qui-quadrado (x2) entre os vocabulos “aprendizagem” e “conteudo”
(x2=10,32); “aprendizagem” e “transtorno” (x2=29,63), reforcando-se ser o0 jogo
educativo, uma ferramenta importante no ensino deste grupo. De forma
complementar, foi realizada a analise de similitude (Figura 3) das falas docentes
sobre a importancia do jogo para o aprendizado, sendo observada forte conexao
entre “aluno”, “jogo” e “aprendizagem”.
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FIGURA 3 - ANALISE DE SIMILITUDE ACERCA DA IMPORTANCIA DA
GAMIFICAGCAO PARA O APRENDIZADO DOS ALUNOS COM TRANSTORNOS
DE APRENDIZAGEM.

aula

ensino

aprendizagem

Fonte: Autores, 2025.

Esta relacdo é reforcada pelas falas dos docentes abaixo, sendo citados a
possibilidade de ajudar na compreensao de conteudos; aprimorar a aprendizagem;
desenvolvimento cognitivo e melhorar o ensino.

Sim! Todos pois meu aluno precisa de recursos diversos para compreender
os conteudos. Sim. No momento do contexto escolar, para aprimorar a
aprendizagem, o momento ludico é essencial.

Sim, para melhor desempenho na aprendizagem e no seu desenvolvimento
cognitivo e intelectual.

Por ser algo mais dindmico e menos cansativo, acredito que os jogos podem
melhorar o ensino das criangas com transtorno de aprendizagem.

As observacgdes do presente estudo vao de encontro ao achados de Sanchez
(2023) Ribeiro et al. (2023) que explicam ser as metodologias ativas capazes de
auxiliarem as escolas e familiares na educacado de alunos com dificuldades de
aprendizagem, pois atuam na motivagao, integracdo e socializagdo destes. Como
explicam Mendes (2021, p. 40), os jogos proporcionarao ao aluno com dificuldades
de aprendizagem:

12



Meios para que ele contorne seus déficits e assimile conteddos importantes,
tanto para ser avaliado nos conteudos escolares como para que ela consiga
viver no seu meio social de uma forma saudavel, que nao prejudique sua
autoestima, que preserve seu afetivo fazendo -0 se desenvolver
plenamente.

Em diversos contextos dos alunos com dificuldades de aprendizado, os jogos
educativos requerem atencdo auxiliando no desenvolvimento da concentragao,
outrossim, envolvem os participantes de maneira ativa, podendo incluirem
retroalimentagdo positiva pelas etapas superadas. Por fim, algumas modalidades
exigem a participagdo colaborativa e amistosa dos estudantes, contribuindo para
melhorar as habilidades sociais e do trabalho em equipe (Gonzabay et al., 2024).

No segundo momento, questionou-se os docentes sobre quais os beneficios
da gamificacédo para o ensino de alunos com dificuldades no aprendizado, sendo
indicado por 85% destes, as vantagens como socializagdo, concentracdo e
desenvolvimento estdo interligadas, conforme ilustrado na andlise de similitude
(Figura 4).

FIGURA 4 - ANALISE DE SIMILITUDE ACERCA DOS BENEFICIOS DA
GAMIFICACAO PARA O APRENDIZADO DOS ALUNOS COM TRANSTORNOS
DE APRENDIZAGEM.

neficio

desenvolvimento

aula

jogo

sacializagdo

Fonte: Autores, 2025.
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Estes achados estdao em acordo com as falas docentes, conforme descricao
abaixo de alguns participantes:

Além de desenvolver a aprendizagem de forma ludica, o jogo também
desenvolve a participacdo, o seguir de regras, a concentra¢do, raciocinio,
colaboragéao, nogao de grupo e outros.

Interagéo, socializagéo, atencgéo.

Os jogos podem proporcionar beneficios como fixagdo de conteudos de
forma ludica, desenvolvimento pessoal e social, desenvolvimento de
criatividade.

Sim, pois os jogos educativos facilitardo o aprendizado, desenvolvimento
suas habilidades motoras, seu cognitivos e intelectualmente.

Como descrito, ao longo deste relato, verifica-se que a gamificacéo se faz
importante no aprendizado de alunos com dificuldades de aprendizado,
possibilitando- se a diversificagcdo de temas, inovagdo de praticas pedagdgicas,
interacdo social, e a motivagao cognitiva e emocional. Alzahrani; Alhalafawy (2023,
p. 2) comentam que a gamificagdo é capaz: elevar as taxas de crescimento cognitivo
dos alunos, alem de aprimorar suas habilidades relacionadas a conclus&do dos
cursos educacionais. Ademais, esses autores citam que pode elevar a moral e
produtividade discentes. Apesar desta relevancia, ha diversas barreiras de acesso a
gamificagcdo em escolas publicas, dentro os quais, a falta da capacitacao docente,
infraestrutura escolar e a cultura local.

Nesta conjuntura, se faz importante as articulagdes entre universidades e
escolas publicas, desenvolvendo-se capacitagdes gratuitas de docentes, por meio de
acdes de extensdo, favorecendo a disseminagcdo de conhecimento sobre a
gamificagdo junto aos docentes locais e contribuindo para a melhoria da educacéo.
Os participantes demonstraram gratiddo e satisfagdo pela realizagdo de
qualificagbes praticas e gratuitas sobre a gamificagao.

CONSIDERAGOES FINAIS

Os achados do presente estudo demonstram a importancia da capacitacao
continuada de docentes de escolas publicas potiguares, uma vez que se demonstra
ser um tema importante para motivar o aprendizado discente de forma dinamica e
divertida.

Os docentes participantes citam ainda que a gamificacdo € importante para
auxiliar no ensino de alunos com transtornos do aprendizado, favorecendo a
interacao social e o desenvolvimento cognitivo e emocional.

A analise de conteudo reforgcou as observacdes do estudo, verificando-se
conexdes entre os termos “jogo”, “aprendizagem” e “transtorno”, demonstrando ser

uma ferramenta pedagdgica importante nesse processo.
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FORMAGCAO CONTINUADA PARA A INCLUSAO

ESCOLAR: ESTRATEGIAS E PRATICAS PARA
PROFESSORES DA CLASSE COMUM

Mariana Ferraz'; Beatriz Vieira Barone?; Marilia Carollyne Soares de Amorim?;

RESUMO

No processo de inclusdo escolar a formagdo docente constitui-se em aspecto central para o
desenvolvimento de estratégias de ensino pensadas na diversidade dos estudantes que compdem os
sistemas de ensino. Um processo formativo que englobe a acdo-reflexdo sobre a pratica para
sistematizar uma proposta educacional acessivel as diferentes necessidades. O objetivo desta
pesquisa foi analisar as produgdes cientificas, disponiveis no Portal de Periédicos da CAPES e na
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagbes (BDTD), sobre formagédo de docentes da classe
comum sobre inclusao escolar. Na busca foram identificadas 58 produgdes, as quais, submetidas aos
critérios de inclusdo e exclusdo, foram selecionadas onze producdes para compor a pesquisa. Os
resultados indicaram a efetividade dos processos formativos, seja em formato presencial ou online, a
modificagdo das praticas influenciadas pelo processo formativo, além de verificar a caréncia de
formacgao continuada, dada a escassez de produgdes nessa perspectiva.

Palavras-chave: Educacédo Especial; Formagao continuada; Classe comum.

INTRODUCAO

A inclusdo escolar configura-se como um principio central para a promog¢ao de
uma educagdo equitativa, assegurando que todos os estudantes,
independentemente de suas singularidades, tenham acesso a um ensino de
qualidade em um ambiente que reconheca e valorize a diversidade. Esse conceito
vai além da simples insercdo de estudantes com deficiéncia em classes comuns,
exigindo uma abordagem sistémica e integrada, baseada em praticas pedagdgicas
que atendam as necessidades individuais e promovam uma cultura educacional
pautada na equidade e no respeito (Souza, 2024). Dessa forma, a inclusdo nao
apenas favorece o desenvolvimento e a participacdo dos estudantes com
deficiéncia, mas também enriquece a experiéncia educacional coletiva, fortalecendo
a cooperacao e a construgdo de um ambiente de aprendizagem mais inclusivo e
democratico (Costa, 2023).

Para que a inclusédo escolar seja efetiva, é necessario que as instituicbes de
ensino adotem praticas pedagogicas adaptativas, garantindo que os curriculos sejam
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flexiveis e passiveis de ajustes para atender as distintas necessidades dos
estudantes. Estratégias como a diferenciagdo do ensino, o uso de tecnologias
assistivas e a adaptacao de materiais didaticos desempenham um papel central na
construcado de um ambiente educacional verdadeiramente inclusivo (Moraes; Hummel,
Silva, 2023). A comunicac¢ao continua entre docentes, familiares e especialistas é
essencial para assegurar que todas as dimensdes das necessidades dos estudantes
sejam consideradas e atendidas de maneira adequada.

A relagao entre inclusao escolar e a formagao de professores esta interligada
e €& fundamental para o sucesso desse processo. A preparacdo adequada dos
educadores é um elemento imprescindivel para a eficacia da inclusao, uma vez que
sdo eles os responsaveis por implementar e adaptar as praticas inclusivas no
cotidiano das salas de aula, assegurando que as necessidades de todos os
estudantes sejam atendidas (Dias; Silva, 2023).

A Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educagao
Inclusiva destaca, em seu contexto, a importancia da qualificacdo profissional para
atender a diversidade, a fim de que os profissionais, especialmente os docentes,
possam organizar planos de ensino adequados as diferentes necessidades do
publico no ambiente escolar (Brasil, 2008). A politica enfatiza a garantia de “[...]
formacgédo de professores para o atendimento educacional especializado e demais
profissionais da educagao para a inclusao escolar” (Brasil, 2008, p. 5).

Nesse contexto, a capacitagao dos profissionais deve ser entendida como um
processo continuo, que, quando direcionado de maneira alinhada as necessidades
especificas dos estudantes, propicia o esclarecimento sobre praticas educacionais
diversificadas e a construgao de propostas pedagdgicas inclusivas.

O presente estudo teve como objetivo analisar as produgdes cientificas,
disponiveis no Portal de Periédicos da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior (CAPES) e na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes
(BDTD), sobre formacé&o de docentes da classe comum sobre inclusdo escolar.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A inclusédo escolar vai além da adaptagdo curricular, exigindo um ambiente
social que favoreca a participacdo e o pertencimento de todos. Estudantes do
publico da educagéo especial (PEE) enfrentam desafios sociais que dificultam sua
integracdo, sendo necessario implementar iniciativas que promovam empatia,
cooperagao e respeito, como projetos colaborativos e debates sobre inclusdo. Essas
estratégias ajudam a desconstruir preconceitos e valorizar a diversidade, criando
uma cultura escolar mais equitativa e acolhedora (Brito; Santos, 2024). Além disso, é
preciso investir em infraestrutura, recursos pedagogicos e suporte especializado.

A disponibilizagdo de materiais acessiveis, tecnologias assistivas e

profissionais qualificados, como terapeutas e assistentes educacionais, &
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fundamental para atender as necessidades especificas dos estudantes. Cabe as
escolas assegurar um suporte dindmico e adaptavel, ajustando estratégias e
recursos conforme a evolugdo das demandas individuais. Essa preparacao
estruturada é essencial para garantir que todos os estudantes tenham acesso a uma
educacao de qualidade, favorecendo seu pleno desenvolvimento académico e social
(Teodoro, 2024).

A implementagcao eficaz da inclusdo escolar vai além de recursos e
estratégias pedagdgicas, sendo crucial a formacdo continua dos educadores.
Professores bem capacitados e atualizados sobre as melhores praticas para atender
a diversidade de necessidades dos estudantes tém maior capacidade de criar
ambientes de aprendizagem inclusivos e eficazes. A formagao docente deve incluir
tanto o conhecimento tedrico sobre inclusdo quanto a aquisicao de habilidades
praticas para lidar com as diversas situagdes do contexto escolar (Teodoro, 2024).

Para Ferreira e Toman (2020) o processo de formagao continuada é um fator
contribuidor para desenvolver um processo educativo mais equitativo e voltado para
atender as necessidades educacionais, tendo em consideracdo a diversidade do
publico. A sistematica, € um processo que envolve a agao e reflexdo sobre o
desenvolvimento do trabalho pedagdgico nos contextos de ensino.

Nesse sentido, a perspectiva de uma educacao inclusiva nos sistemas de
ensino requer uma reconfiguragdo do processo educacional, a qual passa pela
transformacdo das formas de intervencdo e pela criagdo de novos segmentos
pedagogicos (Glat; Pletsch; Fortes, 2007). Assim, tanto na formacao inicial quanto
na continuada, deve-se proporcionar conhecimentos, estratégias e um processo
organizativo voltado para o atendimento ao publico da Educagéo Especial, com o
intuito de fomentar agdes que contribuam para a eliminagao de barreiras no percurso
da aprendizagem.

Esse tipo de perspectiva influencia as formas como os profissionais percebem
os estudantes da Educacao Especial, muitas vezes associando-os a ideia de
exclusdo, o que impacta diretamente a pratica docente. A mudanga de modelos
tradicionais de estudante, que ainda guiam os processos de ensino no sistema
educacional atual, exige um esforgo coletivo para evitar comparagdes e garantir um
tratamento mais equitativo aos estudantes (Glat; Garcia, 2006). Para isso, a
formacado dos professores é essencial, pois permite que eles desenvolvam novas
abordagens para trabalhar com o publico da Educagdo Especial e elaborem
estratégias para lidar com os desafios cotidianos da escola, baseadas nas
possibilidades de ensino (Briant; Oliver, 2012).

E necessario reconhecer as limitagbes na formagdo dos profissionais da
educacéo, especialmente em relagdo a educacéo especial nos cursos de graduacgao,
que geralmente oferecem poucas referéncias sobre o tema. As opgdes de formagao
continuada para os docentes também sao restritas, muitas vezes enfatizando teorias
sem uma conexao pratica ou uma integracdo efetiva entre teoria e aplicagéo

(Tavares; Santos; Freitas, 2016). O baixo investimento na qualificagdo dos
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educadores dificulta a acessibilidade no processo de ensino-aprendizagem,
mantendo barreiras no ambiente escolar (Garcia, 2013).

O processo formativo e os diferentes apoios aos profissionais da educacéao
sdo essenciais para atender a diversidade de necessidades dos estudantes,
promovendo o desenvolvimento de suas potencialidades no processo de
aprendizagem e favorecendo sua participagdo ativa na apropriagdo dos saberes.
Nesse aspecto, as discussdes sobre a formacgao continuada para tornar o curriculo
acessivel e promover o desenvolvimento de todos os estudantes tém se
intensificado, ja que a falta de énfase na inclusao escolar gera medo e inseguranca
nos docentes. Assim, os processos formativos transformam percepcoes, elevando o
aspecto critico-reflexivo e tornando o ensino mais acessivel a todos.

METODO

O presente estudo consiste em uma revisao sistematica da literatura, com o
objetivo de identificar, de forma estruturada, o maior numero possivel de pesquisas
sobre um tema especifico, para entdo reuni-las e analisa-las de maneira critica e
sintética (Costa; Zoltowski, 2014).

Para a coleta da literatura, utilizou-se o Portal de Periédicos da Coordenagéao
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e a Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD). O acesso a primeira base de dados foi
realizado por meio do CAFe, ferramenta que facilita a ampliagdo da busca, uma vez
que permite a pesquisa em conteudos assinados pela instituicdo das autoras.

A busca foi realizada no final de janeiro de 2024, utilizando a opgao "busca
avangada" e abrangendo todos os campos, com os termos de pesquisa "formagao”
and "classe comum" and “educacgao especial" or “inclusao escolar”.

Elencaram-se os seguintes critérios de inclusdo: trabalhos publicados nos
ultimos 10 anos foi aplicado, buscando por trabalhos atualizados na area
pesquisada, estar disponivel para download gratuito e terem no titulo, palavras-
chave ou resumo a implementagdo de um programa de formacao de professores da
classe comum sobre inclusdo escolar. Desse modo, foram excluidos os trabalhos de
revisdo de literatura, os ensaios tedricos ou que nao abordavam diretamente a
tematica. O fluxograma abaixo (Imagem 01) ilustra o passo a passo realizado pelas
autoras.
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IMAGEM 01 - Fluxograma das etapas de busca dos trabalhos para analise.

~ ~
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ETAPAY
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b

Excluidos por nio atenderem os critérios dea . .
- Incluidos para analise (n=8)
inclusao {n=44)

Fonte: Elaborado pelas autoras (2025).

A partir do fluxograma apresentado, observa-se que foram selecionados 3
trabalhos no Portal de Peridédicos da CAPES e 8 na BDTD. Assim, 11 estudos (n=11)
foram incluidos na revisdo para leitura completa. Os dados coletados foram
organizados em pastas no computador e/ou no Google Drive, com os resumos das
informacgdes principais registrados em um documento do Word.

Com os trabalhos selecionados, utilizou-se a analise descritiva e tematica.
Para Rodrigues, Oliveira e Santos (2021), pesquisas com abordagem empirico-
descritiva buscam classificar a relacéo entre variaveis e identificar vinculos de causa
e efeito entre os fendbmenos investigados. Ja a andlise tematica é especialmente
recomendavel quando a divisdo do material escrito em pequenas unidades pode
resultar na fragmentagao do conteudo, dificultando a compreensao do significado e
dos objetivos da analise. Nessa perspectiva, “somente com um grande recorte abre-
se a possibilidade de encontrar a significagdo necessaria para responder ao objetivo
ou pergunta ou hipoteses de estudo” (Manzini, 2020, p. 211). Diante disso, os
resultados foram agrupados em duas categorias tematicas: [1] formagao continuada
presencial;
[2] formacgao continuada online (Quadro 01).
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QUADRO 01 - Material Selecionado.

Ano
de

Categoria

Autores

publi
caca
o

Objetivo

Método

Formagao
continuada
presencial

Hummel

Regiani

2007

Investigar a formagao dos professores dos
anos iniciais do Ensino Fundamental quanto ao
uso do computador como apoio pedagdgico
para estudantes publico da educagéo especial.

Qualitativa

2009

Educacgao Especial.

Analisar a relagao entre formagéo, percepg¢des
e praticas de professores especialistas em

Qualitativa

Pelegrine;
Fernande

Toledo

2011

2016

Implementar e avaliar um programa de

formagao para duas professoras em servico em
uma Escola Estadual de Ensino Fundamental

Qualitativa

Mendes;

comum para a inclusédo de estudantes da
educacao especial.

Investigar as a¢des dos docentes da classe

Qualitativa

Galvani

2018

ensino colaborativo entre uma docente da

especial.

Analisar uma intervengao estruturada para o

educacgao infantil e uma docente da educagao

Qualitativa

Augusto

2018

Investigar a formagao continuada dos
professores da classe comum do ensino
regular no contexto da Politica Nacional de

Educacao Especial na Perspectiva da
Educacéo Inclusiva (PNEEPEI) de 2008.

Qualitativa

Ferrari

Moriya et

2018

Implementar um Programa de Formacgao
Colaborativa entre coordenadores
pedagogicos, professores da Sala de Recursos

Multifuncionais (SRM) e professores da classe
comum

Qualitativa

Formagao
continuada
on-line

al.

2016

Analisar os cursos de especializagao para
professores do ensino basico ofertados por
meio da Rede Sao Paulo de Formacgao

Docente (Redefor),

Qualitativa

Milanesi

Lemos

2017

Analisar a pratica pedagdgica no AEE para
estudantes com deficiéncia intelectual e
investigar estratégias de formagao para os
professores dessa area.

Qualitativa

2022

Analisar a formagéo docente para o ensino

colaborativo, com o objetivo de promover um
processo educacional inclusivo.

Qualitativa

Cruz

2022

Elaborar e implementar de um programa de
formacgao para desenvolver concepgdes sobre

0 ensino de criangas com TEA na Educacgao
Infantil

Qualitativa

Fonte: Elaborado pelas autoras (2025).
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados (n=11) foram agrupados em duas categorias tematicas. A
categoria formacao continuada presencial abrange sete estudos que investigam
experiéncias formativas realizadas presencialmente pelos participantes, com foco em
temas relacionados a educagao especial. Esses trabalhos incluem tanto pesquisas
de analise comparativa, que examinam diferencas e semelhancas entre diferentes
contextos formativos, quanto pesquisas de campo, que exploram de forma mais
aprofundada as praticas, desafios e impactos da formagao continuada nesse ambito.

Na categoria formagao continuada online, foram reunidos quatro estudos que
abordam processos formativos realizados de maneira remota. Essas pesquisas
analisam diferentes aspectos da formacdo continuada a distancia, incluindo
metodologias empregadas, recursos tecnoldgicos utilizados, desafios enfrentados
pelos participantes e impactos na pratica profissional.

FORMACAO CONTINUADA PRESENCIAL

Hummel (2007) investigou a formac&o dos professores dos anos iniciais do
Ensino Fundamental quanto ao uso do computador como apoio pedagodgico para
estudantes da educacado especial, analisando sua aplicacdo em sala de aula e
propondo diretrizes para aprimorar a formacéo continuada. A pesquisa envolveu 13
professoras da rede municipal de Londrina (PR), que usavam o computador como
ferramenta para atividades académicas de estudantes com necessidades especiais.
A coleta de dados foi realizada por entrevistas semiestruturadas. Embora a rede
municipal oferecesse um curso de formagcdo de 20 horas sobre o tema, apenas
quatro professoras participaram. Este grupo destacou a importancia da formagao
para ampliar os conhecimentos sobre recursos de acessibilidade no Windows, como
configuracbes do teclado e mouse, mas ressaltou a necessidade de um
acompanhamento mais direto em sala de aula.

Hummel (2007) investigou a formacgéo dos professores dos anos iniciais. O
estudo de Regiani (2009) analisou a relagao entre formacgao, percepgdes e praticas
de professores especialistas em Educagao Especial nos anos iniciais do ensino
fundamental, atuando em classes comuns com estudantes com deficiéncia. A
pesquisa envolveu trés docentes da Rede Municipal de Londrina (PR), com coleta de
dados por meio de entrevistas semiestruturadas e observagao em sala de aula. P1
tinha formacado em Pedagogia, P2 em Ciéncias e P3 em Educacgao Artistica, todos
com formagao continuada em educacado especial em instituicdes privadas. Os
resultados indicaram que o curso promoveu mudangas nas concepgdes dos
participantes sobre os estudantes com deficiéncia, ajudando-os a lidar com
situacdes novas. No entanto,
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destacaram a necessidade de melhorias no curso, como a incluséo de estagios, o
aprofundamento sobre o autismo e a continuidade das pesquisas sobre inclusao.

Toledo (2011) desenvolveu e avaliou um programa de formagdo para duas
professoras em uma escola de Arapongas (PR), com foco na inclusdo de estudantes
com deficiéncia intelectual (DI). P1, com formagdo em Educagao Artistica e pds em
Administragdo e Supervisao, e P2, formada em Letras com pds em Lingua Inglesa,
atuavam nas turmas de 52 e 72 séries do ensino fundamental, cada uma com um
aluno com DI. A formagao foi estruturada em trés eixos: estudos sobre inclusao
educacional, reflexdo sobre praticas pedagdgicas e apoio da pesquisadora no
atendimento aos alunos com DI.

A pesquisa, realizada de outubro de 2009 a julho de 2010, consistiu em quatro
encontros dedicados a ciclos de estudos, com leituras e reflexdes sobre textos
tedricos e praticos, além de um encontro mensal para planejamento das atividades
em sala de aula e um encontro semestral, denominado "conversa reflexiva", para
analise de aulas. Os resultados indicaram avangos na qualidade da inclusdo de
estudantes com DI e no aprimoramento dos conhecimentos tedricos e praticos dos
professores sobre educacgao inclusiva. A pesquisa confirmou a eficacia do trabalho
colaborativo entre docentes do ensino regular e especialistas em Educagéo Especial
na promogao da inclusdo desses alunos (Toledo, 2011).

Pelegrine e Fernandes (2016) investigaram as acdes dos docentes da classe
comum na inclusdo de estudantes da educagdo especial, entrevistando 14
professores de escolas publicas estaduais de Pouso Alegre (MG). Os relatos
destacam a importancia da formagao em servico e do aprimoramento profissional
continuo, dada a diversidade de demandas a cada ano. Embora a rede de ensino
ofereca Mddulos de Estudo semanais com a supervisora pedagdgica, os professores
apontam que esses encontros servem principalmente como orientagdes para
docentes da educagao especial, sugerindo a necessidade de ampliar a formagao
com a participagao de outros profissionais.

A pesquisa de Mendes e Galvani (2018) teve como objetivo analisar uma
intervencao estruturada para o ensino colaborativo entre uma docente da educacao
infantil e uma docente da educacao especial, com foco em uma crianga de seis anos
com Sindrome de Down, na rede municipal de Sao Carlos (SP). Ambas as docentes
tém graduacdo em Pedagogia pela UNESP/Araraquara, com habilitagdo em
Educacdo Especial. Em relacdo a formacdo continuada, Regina possui
especializacdo em Educacao Infantil e Educacao de Jovens e Adultos, além de
Mestrado em Educagdo, enquanto Estela € especializada em Atendimento
Educacional Especializado (AEE).

A formacgéo realizada pelas pesquisadoras consistiu em 11 reunides com as
professoras durante a Hora de Trabalho Pedagégico Coletivo (HTPC), com duragao
de duas horas cada, abordando trés eixos principais: a) pratica pedagogica, b) temas
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escolhidos pelas docentes e c) desenvolvimento de atividades adaptadas. Foram
elaboradas quatro atividades adaptadas para criangcas com Sindrome de Down,
garantindo sua participagédo na rotina escolar. As pesquisadoras destacam que,
embora o municipio incentive o ensino colaborativo, é essencial expandir a formagao
em servigo para garantir a implementacao efetiva desse processo (Mendes; Galvani,
2018).

Augusto (2019) investigou a formagé&o continuada dos professores da classe
comum do ensino regular no contexto da Politica Nacional de Educagao Especial na
Perspectiva da Educacdo Inclusiva (PNEEPEI) de 2008. A pesquisa analisou a
discrepancia entre os discursos dos docentes e o0s objetivos da politica,
evidenciando o distanciamento entre a formacao recebida e as diretrizes inclusivas.
Como resultado, a autora destacou a necessidade de mais formacdes voltadas para
a inclusdo escolar, visando o desenvolvimento de praticas pedagogicas acessiveis e
acolhedoras para garantir o aprendizado de todos os estudantes.

O estudo de Ferrari (2023) propds e implementou um Programa de Formacgao
Colaborativa entre coordenadores pedagdgicos, professores da Sala de Recursos
Multifuncionais (SRM) e professores da classe comum, visando a inclusdo de
estudantes PEE na rede regular de ensino. Apds mapear as necessidades
formativas dos participantes, foram realizados seis encontros presenciais para
incentivar o trabalho em equipe, a reflexdo sobre praticas pedagogicas e o
desenvolvimento de estratégias inclusivas. A autora concluiu que o programa foi
eficaz ao promover a integracdo entre os profissionais e a aplicagao de estratégias
inclusivas, contribuindo para a inclus&o escolar.

A formacao dos professores é fundamental para que eles desenvolvam novas
abordagens no atendimento a Educacao Especial e criem estratégias eficazes para
lidar com os desafios diarios da escola, considerando as possibilidades de ensino
(Briant; Oliver, 2012). Contudo, € importante reconhecer as limitacdes da formacéo
docente, especialmente nos cursos de graduacgdo, que frequentemente oferecem
poucas referéncias sobre a educacao especial. As op¢des de formagao continuada
sdo restritas, com cursos que muitas vezes abordam teorias desconectadas da
pratica e ndo promovem uma integragcédo efetiva entre teoria e aplicagao (Tavares;
Santos; Freitas, 2016).

Para além, formagdes em tematicas especificas do publico da Educacgao
Especial, como o estudo de categorias aliado a processos para o desenvolvimento
de uma escolarizagcdo mais acessivel as diferentes necessidades. Nesse processo,
as percepcdes dos profissionais da educacido foram pauta importante e expressiva
para fortalecer a formagao em servigo. O delineamento entre formagao-percepgao-
pratica direcionou os programas de formacéo e fortaleceu a investigacdo da agao
docente seja no contexto da classe comum e/ou no servico de AEE para que de
forma conjunta produzissem um trabalho mais equitativo.
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FORMAGCAO CONTINUADA ONLINE

Moriya et al., (2016) tem como foco os cursos de especializagdo para
professores do ensino basico ofertados por meio da Rede Sédo Paulo de Formacéao
Docente (Redefor), fruto da parceria entre a Secretaria de Educacao do Estado de
Sao Paulo e a Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho (Unesp).
Desse modo, os autores investigam a mediagao pedagdgica de 15 tutores on-line
nas disciplinas de Diversidade e Cultura Inclusiva e Politicas Publicas de Educagao
Especial e Inclusiva do curso de Educacao Especial na Perspectiva da Educacao
Inclusiva realizada de margo de 2014 a junho de 2015 para mil professores da classe
comum.

Os tutores eram responsaveis pelo acompanhamento diario das atividades
publicadas pelos cursistas, oferecendo feedback e orientacdes, além de realizar a
avaliacao das propostas apresentadas. Os resultados indicaram que a mediacao
pedagogica desses profissionais possibilitou que os cursistas transformassem as
informagdes e conteudos assimilados ao longo do curso em conhecimento,
permitindo-lhes perceber e identificar como avancar, revisar ou aprofundar suas
concepgdes relacionadas a teoria e a pratica (Moriya et al., 2016).

Milanesi (2017) analisou a pratica pedagogica no AEE para estudantes com
deficiéncia intelectual e investigou estratégias de formacgado para os professores
dessa area. Foi criada uma rede social virtual com doze professores de AEE, que
participaram de atividades baseadas em dez casos reais de ensino elaborados pelos
préprios participantes. Os resultados indicaram que a SRM pode ser otimizada por
meio de agdes reais, formacao e trabalho conjunto entre os profissionais,
melhorando o ensino e aprendizagem dos estudantes. No entanto, concluiu-se que é
necessario investir mais em estudos sobre as agdes didatico-pedagogicas no AEE
para desenvolver diretrizes mais eficazes para a educagao desses estudantes.

A dissertacdo de Lemos (2022) aborda a formagao docente para o ensino
colaborativo, com o objetivo de promover um processo educacional inclusivo. A
pesquisa busca compreender e descrever a sistematica do Ensino Colaborativo,
especialmente em contextos onde a politica do AEE ndo estad presente. Para
alcancar esse objetivo, o estudo foi dividido em etapas, que incluiram a analise e
compreensao do Ensino Colaborativo, a sistematizacdo da formacdo e o
desenvolvimento desse conceito no processo formativo com os docentes.

O desenvolvimento do curso de formagdo aconteceu de forma online no
ambiente virtual Moodle para profissionais da educagédo com carga horaria de 120h
que compreenderam teoria e pratica, e por fim avaliagdo dos sujeitos da pesquisa,
participantes do curso. Com o processo formativo foi demonstrado indicios do ensino
colaborativo ainda em formato timido e o modelo de formagao desenvolvido com os
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profissionais com propostas de praticas inclusivas importantes para formagédo de
uma cultura inclusiva a serem intensificadas no ambito da formacao inicial e
continuada.

Cruz (2022) tiveram como objetivo a elaboragdo e implementagcdo de um
programa de formagdo para desenvolver concepgdes sobre o ensino de criangas
com TEA na Educacao Infantil e posteriormente a verificacdo do impacto da
formacdo nos discursos dos participantes da pesquisa a partir do processo
formativo. Os participantes foram profissionais da Educacao Infantil. A formacao
ocorreu de forma online e como objeto central se teve a anadlise, o processo
reflexivo, pautado em discussdes de caso de ensino com criangas com TEA.

Como resultado do processo formativo os participantes desenvolveram
conhecimentos sobre o TEA, desmistificando conceitos e concepgdes relacionadas a
mitos. Como desafio ficou claro a necessidade de intensificar as formacodes
relacionadas a tematica para proporcionar um processo inclusivo mais efetivo.

Professores bem capacitados, com praticas atualizadas, tém maior
capacidade de criar ambientes de aprendizagem inclusivos e eficazes, abrangendo
tanto o conhecimento tedrico quanto habilidades praticas (Teodoro, 2024).

A formacao continuada contribui para um processo educativo mais equitativo,
atendendo a diversidade do publico, por meio de uma ag¢ao pedagdgica que envolve
reflexdo e desenvolvimento constante no contexto escolar (Ferreira; Toman, 2020).

As pesquisas analisadas apresentam diversas propostas para contribuir com
a formacao dos profissionais da educacéao, visando a construgcdo de um processo
educacional que promova a participagao ativa e a aprendizagem dos estudantes.
Nesse contexto, elas elaboram e implementam percursos formativos para intensificar
estratégias de ensino, como o Ensino Colaborativo, presente em trés dos estudos.
Esse modelo propde a inter-relagao entre o professor especialista e os docentes da
classe comum, trabalhando de forma conjunta desde o planejamento até a execugéao
e avaliagao do ensino.

Outro aspecto a ser acentuado refere-se aos desafios sinalizados no decorrer
dos processos que demonstram de maneira efetiva a necessidade de
implementacao de formacao e fortalecimento das formacées em servico. De maneira
geral, os resultados das formacgdes efetuadas demonstram resultados contribuintes
para o desenvolvimento educacional dos estudantes nos contextos de ensino desde
a desconstrucao de mitos a efetivagcado de agdes condizentes com as necessidades
do publico.

CONSIDERAGOES FINAIS

Os estudos analisados evidenciaram a eficacia dos processos formativos
sobre inclusdo escolar para professores da classe comum. Esses processos sao
essenciais para o desenvolvimento de competéncias fundamentais, capacitando os
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educadores a se adaptarem as exigéncias da sala de aula e a aplicarem estratégias
pedagogicas inclusivas e eficientes. Destaca-se também a importancia dessas
formacdes para fomentar a reflexdo critica e a atualizacdo constante dos docentes,
assegurando um ensino de qualidade que responda as diversas necessidades dos
estudantes ao longo de sua trajetéria educacional.

As propostas formativas sobre inclusdo escolar resultaram em mudangas
significativas nos contextos de ensino, visando a redugdo de barreiras na
escolarizacao e beneficiando ndo apenas os estudantes da Educacao Especial, mas
todos os escolares. A formagao docente deve incluir a aplicagdo dos principios
inclusivos, como a oferta de multiplas formas de representacdo, engajamento e
expressao, possibilitando que os estudantes acessem o conhecimento de maneira
significativa para suas necessidades especificas de aprendizagem.

Por meio de uma formagao continua e reflexiva, os educadores estardo mais
preparados para enfrentar os desafios da inclusdo, desenvolvendo competéncias
essenciais para promover um ambiente escolar acolhedor e acessivel a todos. Esse
processo formativo deve ser colaborativo, permitindo que os professores
compartilhem experiéncias, discutam praticas pedagogicas e reflitam sobre suas
abordagens, fortalecendo a constru¢do de estratégias educacionais mais inclusivas e
eficazes.

Ha ainda importantes implicacdes para o futuro, ressaltando a necessidade de
expandir a formagao docente, principalmente para professores da classe comum e
pesquisas na area. Essa ampliagcdo nao apenas fortalecera o conhecimento e as
habilidades dos educadores, mas também contribuira significativamente para a
melhoria das praticas pedagdgicas na classe comum.
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TRANSIGAO DEMOGRAFICA E ENSINO FUNDAMENTAL:
REFLEXOES A PARTIR DOS CENSOS DEMOGRAFICO E
ESCOLAR (2010-22)

Arnébio Chagas'’

RESUMO

Este estudo analisa os efeitos das mudangas demograficas no Brasil sobre o ensino fundamental,
considerando a redugé&o do numero de criangas e jovens em idade escolar e seu impacto nas taxas
de matricula, no tamanho das turmas e na qualidade do ensino. Utilizando dados dos Censos
Demograficos de 2010 e 2022 e dos Censos Escolares do INEP, a pesquisa adota uma abordagem
quantitativa baseada em estatisticas descritivas e analises graficas. Os resultados indicam que a
queda populacional tem reduzido as matriculas, mas sem impacto significativo no tamanho das
turmas, sugerindo adaptacédo das redes municipais. A relagao entre o crescimento populacional e a
qualidade do ensino, medida pelo IDEB, é fraca, indicando que fatores além da demografia
influenciam o aprendizado. O estudo sugere que a transicdo demografica pode ser uma oportunidade
para melhorar a educagao, desde que acompanhada de politicas publicas adequadas para garantir a
qualidade do ensino.

Palavras-chave: Educagéo; Transicdo Demografica; Qualidade Escolar; Matriculas.

INTRODUCAO

Ao longo do século XX o Brasil aumentou consideravelmente a sua taxa de
crescimento populacional tendo em vista que as taxas de fecundidade eram bem
maiores do que as taxas de mortalidade. No entanto, ao longo das ultimas décadas
as taxas de fecundidade cairam, levando o Brasil a fase 3 da transicdo demografica.
Nessa fase, as taxas de fecundidade se assemelham as taxas de mortalidade de
modo que a populagao total cai ou se mantém em estabilidade. Portanto, desde a
entrada do século XX, o Brasil passa a demonstrar uma estabilidade em suas taxas
de crescimento populacional e perspectiva de queda (Rigotti, 2012).

A relacao entre demografia e educacdo € amplamente difundida. O trabalho
seminal de Hufner (1981) mostra que as dindmicas demograficas geram um desafio
ao planejamento das politicas educacionais (alocagdo de professores e escolas).
Isso acontece em funcédo da necessidade de abertura/fechamento de matriculas de
acordo com aumentos/quedas em determinados grupos populacionais. Grob e
Wolter (2005) mostram que isso pode causar um conflito na alocagdo dos gastos
publicos. Logo, fortes transigbes demograficas causam um desafio educacional.

1 Doutor em Economia pela Universidade de Brasilia (UnB). E-mail: accavalcanti54@gmail.com
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O trabalho de Riani e Rios-Neto (2007) mostra que, no contexto do Brasil, um
aumento no numero de criangas e jovens em idade escolar causa uma piora na
probabilidade da frequéncia escolar no ensino basico. O argumento principal se
baseia na ideia de que os governos municipais ndo tém capacidade de absorver
adequadamente esse aumento na demanda escolar. Além disso, de acordo com
Marion Filho (2017) mostra que as regides Sul e Sudeste ja iniciaram o processo de
declinio na taxa de crescimento das matriculas no ensino basico ensejando a
necessidade de aumentar a qualidade da educacéo.

Com essa motivagao e utilizando os dados dos Censos Demograficos e dos
Censos Escolares de 2010 e de 2022, fago uma breve analise no intuito de observar
se as dinamicas populacionais municipais estdo em linha com as mudancgas nas
matriculas. O foco deste trabalho sao as etapas do ensino fundamental.

Em geral os resultados mostram que as taxas de matriculas vém respondendo
as mudancgas populacionais, mas que isso pode estar comprometendo a qualidade
escolar em fungdo do aumento no tamanho das turmas. A qualidade escolar é
medida pelo indice de desenvolvimento da educagao basica (IDEB). O resultado se
mantém em ambas as etapas do ensino fundamental.

Além desta introdugdo, o trabalho esta organizado da seguinte maneira: a
secao seguinte apresenta a metodologia; a segéo posterior faz o desenvolvimento do
artigo; em seguida apresentam-se os resultados e a discussao; e por fim, a ultima
secao trata das consideracdes finais.

METODOLOGIA

Este trabalho consiste em uma pesquisa empirica de natureza quantitativa
que busca analisar os efeitos das mudancas demograficas nas faixas etarias
elegiveis ao ensino fundamental (5 a 14 anos), decorrentes da transicdo demografica
que o Brasil enfrenta, sobre as taxas de matricula, a relagao entre alunos por turma
e sobre a qualidade do aprendizado. Desse modo, este trabalho contribui para a
tematica de demografia e educagdo ao buscar compreender os impactos das
dindmicas populacionais sobre a educacao.

A coleta dos dados utilizados neste trabalho foi realizada por meio do acesso
aos microdados disponibilizados pelo IBGE(Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica) e pelo INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira).

A partir dos censos demograficos de 2010 e 2022, disponibilizados pelo IBGE,
foi feita a extracdo das informagdes sobre a distribuicdo da populacdo por faixa
etaria, com énfase nos grupos etarios elegiveis a ambas as etapas do ensino
fundamental a nivel municipal. A partir desses dados, é possivel analisar a mudanca
no numero de estudantes elegiveis ao ensino fundamental em cada municipio
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brasileiro.

A partir das bases do INEP, obtiveram-se dados sobre os indicadores
educacionais a nivel municipal. Usando os censos escolares de 2010 e 2022 foi feita
a coleta das taxas de matriculas no ensino fundamental a nivel municipal e da média
de alunos por turma. Além disso, este trabalho utiliza o indice de desenvolvimento
da educacao basica (IDEB) — também disponibilizado pelo INEP. Esses indicadores
serdo mensurados a cada dois anos em anos impares e, em fungao disso, sao
usados os IDEB de 2011 e 2023. Vale destacar que todas essas informagdes estao
a nivel municipal.

A analise dos dados realizada neste trabalho é feita a partir dos resultados
das estatisticas descritivas. Essas estatisticas fornecem uma visdo geral dos efeitos
da mudanca no perfil populacional sobre as variaveis educacionais. Além do calculo
das médias, desvios-padréo, distribuicdo de frequéncia sera calculada a taxa de
mudanca entre 2010 e 2022 entre todas as variaveis.

Além disso, por meio de graficos que mostram linhas de regressao
associadas as observacoes, sera possivel observar as relagbes entre as mudangas
demograficas e os resultados educacionais.

A titulo de exemplo, em um grafico onde o eixo x representa a taxa de
mudanc¢a no numero de pessoas elegiveis ao ensino fundamental entre 2010 e 2022
e 0 eixo y representa a taxa de mudanga nas matriculas entre 2010 e 2022, uma
linha de regressdo com inclinagao positiva indica que existe uma relagdo positiva
entre aumento no numero de jovens elegiveis ao ensino fundamental e suas efetivas
matriculas.

Vale destacar que também serdo feitas analises a partir de subgrupos
geograficos diferentes. Na pratica, também é feita a analise a partir das cinco
grandes regides do Brasil.

A partir da metodologia deste trabalho é possivel compreender de maneira
abrangente os efeitos das mudancas demograficas sobre o sistema educacional
brasileiro. A utilizagdo dos dados a nivel municipal, em complemento a analises com
focos regionais, proporciona uma analise mais precisa dessa tematica.

Por fim, este trabalho contribui para a literatura sobre demografia e educagao,
especialmente no Brasil, oferecendo evidéncias empiricas que podem subsidiar a
formulagao de politicas publicas mais eficazes. Além disso, nos permite analisar se a
dindmica populacional atual oferece algumas janelas de oportunidade e quais séo os
seus principais desafios.
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DESENVOLVIMENTO

Como ja foi mencionado na introdugao, o presente trabalho tem como objetivo
analisar como as mudancas demograficas se refletem no sistema educacional,
utilizando como base a analise de ambas as etapas do ensino fundamental.

Em termos tedricos, a transicdo demografica, que se caracteriza como um
processo demografico marcado pela queda nas taxas de fecundidade e pelo
envelhecimento populacional, impacta diretamente o numero de criangas e jovens
em idade escolar e assim tende a pressionar ou diminuir o niumero de matriculas nas
redes escolares.

Como destacado por Rigotti (2012), o Brasil passa por uma fase de
estabilizagcdo e posterior queda no crescimento populacional, o que por sua vez
causa efeitos sobre a demanda por matriculas nas redes educacionais. Essa
reducdo tem o potencial de abrir uma janela de oportunidades para o sistema
educacional, conforme apontado por Carvalho e Wong (2005), tendo em vista que
uma queda nas vagas pode levar a uma maior alocagado nos tamanhos das turmas e
além de possibilitar a diminuicdo no numero de turmas dos professores.

Até entdo, a maior parte das analises tem como foco as analises a partir dos
Censos Demograficos de 2000 e 2010. Usando os Censos Demograficos de 2010 e
2022, este trabalho observa que estd ocorrendo uma reducado significativa no
numero de criangas e jovens elegiveis ao ensino fundamental, especialmente nas
faixas etarias de 5 a 9 anos e de 10 a 14 anos. Esse fendbmeno tem se concentrado
fundamentalmente nas regides Norte e Nordeste.

Relacionando os dados dos censos demograficos e escolares, os dados
mostram que, em municipios onde houve um aumento no numero de criangas e
jovens elegiveis ao ensino fundamental, observou-se também um crescimento nas
taxas de matricula.

Essa relagdo é evidenciada pela andlise dos graficos, que mostram uma
correlagao positiva entre o crescimento populacional e o aumento das matriculas. No
entanto, a relacdo entre o crescimento das matriculas e o tamanho das turmas é
menos precisa. Isso leva a crer que de alguma forma, as redes municipais se
adaptam ao crescimento no numero de matriculas.

Outro aspecto analisado € o impacto das mudangas demograficas sobre a
qualidade do ensino, medida pelo indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica
(IDEB). Como discutido por Marion Filho (2017), as regides Sul e Sudeste ja
iniciaram um processo de declinio na taxa de crescimento das matriculas no ensino
basico, 0 que pode ensejar a necessidade de aumentar a qualidade da educacao.

Os resultados indicam que, em municipios com maior crescimento
populacional de criangas e jovens, o IDEB tende a ser menor. No entanto, essa
relacio € bastante
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fraca e proxima de zero, sugerindo que outros fatores, além das mudancgas
demograficas, podem estar influenciando a qualidade do ensino. A analise dos
dados sugere que, embora a diminuicdo do numero de criangas e jovens em idade
escolar possa facilitar a melhoria da qualidade do ensino, essa relagdo néao é
automatica e depende de outros fatores, como a alocagdo de recursos e a
implementagao de politicas publicas adequadas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados deste trabalho mostram que a transicdo demografica tem
impactado significativamente o sistema educacional brasileiro, especialmente no que
diz respeito a ambas as etapas do ensino fundamental. A Tabela 1 mostra uma
gueda no numero de criangas e jovens elegiveis ao ensino fundamental entre 2010 e
2022. Em média, houve uma queda no numero de criangcas entre 5 e 9 anos na
ordem de 13,5% enquanto essa queda foi de 24,0% para jovens entre 10 e 14 anos.

Analisando de acordo com os percentis, mais da metade dos municipios
apresentou queda no numero de criangas e jovens elegiveis as etapas do ensino
fundamental. 75% dos municipios apresentaram um decrescimento populacional
nessas entre esses grupos etarios. No caso de jovens entre 10 e 14 anos o caso é
mais forte, em 90% dos municipios houve queda no numero de jovens entre esse
grupo etario. As quedas se concentram nas regides Sul e Sudeste e os municipios
que ainda apresentam aumento estao concentrados nas regides Norte e Nordeste.

TABELA 1 — TAXA DE CRESCIMENTO POPULACIONAL ENTRE CRIANCAS DE 5
A 9 ANOS E ENTRE JOVENS DE 10 A 14 ANOS ENTRE 2010 e 2022.

Variavel Populagéo Entre 5 a 9 Anos Populacéo Entre 10 a 14
Anos
Periodo A2010-2022 A2010-2022
Média -13,5% -24,0%
Percentil 10 -34,2% -40,2%
Percentil 25 -26,2% -33,4%
Percentil 50 -16,2% -25,6%
Percentil 75 -4,2% -17,0%
Percentil 90 9,7% -6,6%
Percentil 99 49,6% 24.5%

Fonte: Censo Demografico de 2010 e 2022. Elaborag&o Propria.
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IMAGEM 1 — RELACAO ENTRE CRESCIMENTO NA POPULACAO ELEGIVEL AO
ENSINO FUNDAMENTAL E CRESCIMENTO NAS MATRICULAS.
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Fonte: Censos Demografico e Escolar de 2010 e 2022. Elaborac¢éao Prépria.

IMAGEM 2 — RELACAO ENTRE CRESCIMENTO NAS MATRICULAS E NO
CRESCIMENTO NO TAMANHO DAS TURMAS.
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Fonte: Censos Demografico e Escolar de 2010 e 2022. Elaboracao Prépria.
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IMAGEM 3 — RELACAO ENTRE CRESCIMENTO POPULACIONAL DE CRIANGAS
ENTRE 5 A9 ANOS E IDEB NOS ANOS INICIAS DO ENSINO FUNDAMENTAL.
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Fonte: Censos Demografico e Escolar de 2010 e 2022. Elaboragao Prépria.

IMAGEM 4 — RELACAO ENTRE CRESCIMENTO POPULACIONAL DE JOVENS
ENTRE 10 A 14 ANOS E IDEB NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL.

300
|

200
L

100
I

0
1

-100
1

T T T
-50 0 50 100 150

Taxa de Crescimento Populacional de Jovens entre 10 e 14 anos (%)

Taxa de Crescimento do IDEB nos Anos Finais do Ensino Fundamental (%)

Fonte: Censos Demografico e Escolar de 2010 e 2022. Elaborac¢éo Prépria.
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A Figura 1 mostra a relagao entre o crescimento populacional de criangas e
jovens elegiveis ao ensino fundamental (5 a 14 anos) e o crescimento nas matriculas
no ensino fundamental. Observa-se uma correlagdo positiva entre essas variaveis,
indicando que, em municipios com maior crescimento populacional entre pessoas
elegiveis ao ensino fundamental, ha também um aumento nas taxas de matricula.

Essa relagdo sugere que a demanda por vagas no ensino fundamental esta
diretamente ligada ao tamanho da populagcdo em idade escolar. No entanto, como ja
discutido por Grob e Wolter (2005), a expansédo das matriculas pode gerar conflitos
na alocagdo dos gastos publicos, especialmente em municipios com recursos
limitados.

A Figura 2 analisa a relagao entre o crescimento nas matriculas e o
crescimento no tamanho das turmas. Embora haja uma tendéncia positiva, a
correlagao € menor, indicando que 0 aumento no numero de matriculas nem sempre
resulta em turmas maiores. Esse fendbmeno pode estar ligado a capacidade dos
municipios conseguirem expandir a oferta de vagas no ensino fundamental.

Isso pode ser resultado da abertura de novas escolas ou da contratagcao de
mais professores. No entanto, como destacado por Hufner (1981), a dindmica
demografica pode gerar desafios para o planejamento das politicas educacionais,
especialmente em relacéo a alocacao de professores e infraestrutura.

Por fim, as Figura 3 e 4 exploram a relagéo entre as taxas de crescimento
populacional entre criancas de 5 a 9 anos e jovens entre 10 e 14 anos e,
respectivamente, as taxas de crescimento do IDEB nos anos iniciais e anos finais do
ensino fundamental. Os resultados mostram uma correlagdo negativa, mas fraca,
entre essas variaveis, sugerindo que, em municipios com maior crescimento
populacional, o IDEB tende a ser menor.

No entanto, como essa relagao se aproxima de zero, isso indica que outros
fatores podem ter impacto maior sobre a qualidade escolar - qualidade dos
professores, infraestrutura das escolas, outras politicas publicas - do que a transi¢gao
demografica. Vale destacar, que de acordo com Hanushek e WoéRmann (2007), a
qualidade da educacao depende de diversos fatores que vao além da simples oferta
de vagas.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Este trabalho analisa os efeitos das mudangas demograficas que o Brasil
enfrenta sobre o sistema educacional, utilizando como foco em ambas as etapas do
ensino fundamental. Os resultados mostram que houve uma forte reducdo no
numero de criangas e jovens em idade escolar, observando as faixas etarias de 5a 9
e 10 a 14 anos. Essa redugao tem impactado de maneira direta no (de)crescimento
nas taxas de matricula. Isso também tem afetado no tamanho das turmas, mas de
maneira menos forte indicando que as redes educacionais tem se adaptado de
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alguma forma. A qualidade do ensino, medida pelo IDEB, apresentou uma
correlagdo negativa, mas fraca, com o crescimento populacional, indicando que
outras variaveis, podem ter maior influéncia sobre a qualidade educacional do que
simplesmente as mudangas demograficas. Isso reforga a necessidade de politicas
publicas que possam ir além da simples expansao de vagas, focando na melhoria da
qualidade do ensino e outras medidas que deem suporte aos estudantes,
especialmente os que estejam em situagao de maior vulnerabilidade social.

Este estudo contribui para a literatura ao evidenciar como a transigcao
demografica pode ser uma janela de oportunidade para o sistema educacional,
desde que acompanhada de outras politicas publicas. No entanto, vale destacar que
uma simples analise descritiva utilizada possui limitagdes, especialmente ao nao
conseguir capturar os efeitos de outras variaveis que afetam tanto a transigao
demografica quanto a educag¢ao municipal. Para estudos futuros, sugere-se o uso de
modelos de regressao multipla, que consigam capturar essas outras variaveis e
reduzir o viés das estimativas.

Por fim, vale destacar que essa tematica abre espaco para pesquisas que
utilizem uma abordagem transversal, tendo em vista que mudangas demogréficas e
politicas de educacgao afetam diversas dimensdes a exemplo de saude, politica e etc.
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A CONTRIBUIGAO DOS JOGOS E BRINCADEIRAS NO
PROCESSO DE ALFABETIZACAO

Suzane Rosa Pereira'; Carolaine Barros dos Santos de Oliveira?

RESUMO

Este estudo investiga a contribuicdo dos jogos e brincadeiras na alfabetizagdo, analisando sua
influéncia no desenvolvimento infantil e nas séries iniciais. A pesquisa busca compreender como o
ensino pode ser direcionado para uma aprendizagem eficaz, adotando métodos e técnicas ludicas na
escola e na sala de aula. Além disso, identificamos caminhos que evidenciam a relevancia dessas
praticas no ambiente alfabetizador. O objetivo é examinar a ludicidade como ferramenta pedagdgica,
destacando estratégias e metodologias vigentes ao ensino fundamental. Uma introducdo de jogos que
favorece a construgdo de habilidades, autonomia, consciéncia fonoldégica e dominio da leitura e
escrita. Também amplia possibilidades educativas, tornando o aprendizado mais prazeroso. O
estudo, de cunho bibliografico, confirma a importancia do ludico na alfabetizagdo, fundamentando-se
na reflexao de diversos autores. Desta forma, reforca-se que o brincar ndo apenas ensina, mas
também motiva e facilita o processo de aprendizagem nas criangas.

Palavras-chave: Jogos; Brincadeiras; Alfabetizagao; Letramento; Aprendizagem.

INTRODUCAO

A principal meta da educacgdo é criar
homens que sejam capazes de fazer
coisas novas, ndo simplesmente repetir o
que outras geragdes ja fizeram. Homens
que sejam criadores, inventores,
descobridores. A segunda meta da
educacédo é formar mentes que estejam
em condigbes de criticar, verificar e nao
aceitar tudo que a elas se propébe.

Jean Piaget

Sabe-se atualmente, que os desafios enfrentados por educadores das
escolas publicas brasileiras em suas a¢des mediadoras para que seus alunos
alcancem o conhecimento, sdo grandes, e a responsabilidade em fazer com que a
aprendizagem de fato aconteca e permita a formag&o de cidad&os criticos, torna-se
pertinente ao professor. Nesse sentido, abordar o uso de jogos e brincadeiras no
processo de alfabetizacdo soa como um fazer ludico e diferente.

1 Professora na Rede Municipal de Ensino de Campo Grande/MS. Especialista em Neuropsicopedagogia pelo Instituto de
Ensino Libera Limes.

2 Professora na Rede Municipal de Ensino de Campo Grande/MS. Técnica de Educacgéo Especial na Rede Estadual de Ensino
de Mato Grosso do Sul. Especialista em Neuropsicopedagogia pelo Instituto de Ensino Libera Limes.
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O ato de brincar acompanha a crianga por toda a sua infancia e esta
presente na sua vida social como um todo. Piaget afirma que “brincar é o trabalho
da infancia”, ou seja, uma acao que contempla o desenvolvimento de habilidades
motoras, social, linguisticas, etc. Também possibilita o trabalho com jogos tanto
individualmente quanto em grupo, trazendo resultados positivos pois, desenvolve
habilidades ligadas as fungbes executivas como a resolucdo de problemas,
atencao, inibicdo, controle das emocgdes, respeito mutuo, respeito as regras, bem
como o desenvolvimento da interacdo social reciproca visto que: “Os jogos e
brincadeiras realizados individualmente ou em grupos colaboram com a formagao
de valores e de atitudes dos alunos em relacdo aos colegas e as regras” (Russo,
2012).

O presente artigo tem como objetivo principal analisar a contribuicdo dos
jogos e brincadeiras no processo de alfabetizacdo e contribuir com sugestbes de
propostas pedagdgicas diferenciadas envolvendo a ludicidade. Nesse sentido
ressalta-se que as brincadeiras como parte de uma atividade ludica, faz-se
necessaria ao ser humano como algo espontédneo e que de acordo com Almeida
(2006), trata-se de uma necessidade basica inerente a personalidade do corpo e da
mente no comportamento humano. Na crianga, € nesse momento que a imaginagao
pode ser agugada mediante as diversas possibilidades encontradas no mundo do
faz de conta, como afirma Russo:

A crianga tem o poder de criar o mundo do faz de conta: um pedaco de
madeira € uma espada, um cavalinho de pau, um guarda-chuva, uma
bengala e tantos outros objetos quanto exige a brincadeira. Uma bola de
papel serve para brincar de amarelinha e de corre-cotia, para jogar futebol
ou queimada. Do nada ela faz tudo, cria e recria usando a imaginagao
(Russo, 2012, p. 88).

Nesse sentido, a escola por sua vez, representa o espaco ideal para que o
processo de ensino e aprendizagem aconteca de forma prazerosa ao permitir o
trabalho com jogos e brincadeiras quando se apropria de métodos ludicos visando
desenvolver nas criangas habilidades cognitivas, e assim, contribuir de forma
efetiva, no processo de alfabetizacdo. O educador, por sua vez, também assume
um papel importante, pois:

Nessa concepgao, o educador precisa conhecer o aluno a ponto de poder
definir estratégias mais adequadas de intervengcdo pedagogica. Deve
estabelecer seus objetivos e criar suas préprias estratégias a partir do que
0 aluno ja sabe. Questiona para incentivar a reflexdao do aluno e dar lugar a
colocagdo das hipdteses inerentes ao pensamento. Questiona para
colaborar com a organizagédo do pensamento e viabilizar a construgéo, pelo
aluno, de novos conhecimentos (Russo, 2012).

Identificar os caminhos e possibilidades da utilizagdo de jogos e brincadeiras
inseridos nas praticas pedagogicas e perceber sua contribuigdo no processo
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alfabetizador das criangas em séries iniciais sera o ponto de partida da pesquisa em
questao.

DESENVOLVIMENTO

Para embasar o tema abordado, sera enfatizada aqui, com algumas definigdes
necessarias:

Da escrita. De acordo com Velasques & Ribeiro (2014), a escrita representa
sinais graficos decifrados sistematicamente a linguagem falada utilizando sinais
visuais, desta forma, configura-se num processo de identificacdo de simbolos
impressos permitindo a percepcao dos seus respectivos sons inferindo sentido,
significado mediante a interpretagao da escrita.

Da alfabetizagao. Ainda segundo Velasques & Ribeiro (2014), o processo de
escrita e sua interpretacao era restrita apenas a classe alta na sociedade e somente
alcancou o restante da populacao no final da Idade Média.

O ato de alfabetizar em si ndo se define somente como a pratica de ensinar
ou aprender a ler e escrever, mas € de fundamental importancia considerar as
concepgdes metodoldgicas como “[...] um filtro que orienta o modo de ver e pensar
o mundo, e tem a fungdo de organizar o conhecimento.” (Andrade apud Stuepp,
2010). Desta forma, uma acgao alfabetizadora traz consigo a possibilidade de
conhecer as habilidades de cada area do ensino configurando-se num processo de
aquisicao da leitura e escrita, ou seja, “[...] € um processo que representa fonemas
e grafemas e vice-versa, mas também um processo de compreensao, expressao de
significados por meio de cédigo escrito [...]" (Soares, 2003 apud Stolf, 2011, p.34).
Nesse sentido, Antunes (2003) ainda ressalta que, o ato da leitura ndo deve ser
visto simplesmente como uma decodificagdo de sinais graficos, mas principalmente
como possibilidades para “uma atividade de interagéo entre sujeitos”.

Do letramento. O letramento resulta do processo de leitura e escrita
envolvendo as praticas sociais como forma de suprir as necessidades de cada
individuo na sociedade e que segundo Stolf (2011), ndo pode estar indissociado da
alfabetizacao, pois “[...] os termos alfabetizacdo e letramento podem ser tratados
como dois processos distintos e separados, mas que mantém uma
interdependéncia profunda” (Stolf, 2011).

Do método fénico. De acordo com Soares (2003 apud Stolf 2011), Trata-se
de um método que teve inicio na década de 80 com o objetivo de ensinar os
fonemas, ou seja, os sons das letras aos alunos, apropriando-se de cartilhas
ilustradas para que os alunos pudessem fazer associagdes entre fonema, sendo
assim: “Consciéncia Fonoldgica é o entendimento de cada uma das palavras, ou
parte da palavra que sao constituidas de um ou mais fonemas.” (Soares, 2003 apud
Stolf, 2011). Para Piccoli, Camini e Guazzelli (2012) a Consciéncia Fonoldgica é

definida
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como a habilidade de reconhecer e manipular os fonemas, ou seja, 0 som de cada
letra, sendo esta etapa considerada a mais dificil pois, o ato de sonorizar um
fonema diferente, altera completamente o sentido de uma palavra e por isso passa
a ser a ultima a ser desenvolvida.

Da linguagem. Por ser considerada como expressdao do pensamento, a
linguagem torna-se um instrumento de comunicagéo e contribui para o processo de
interacao social.

Para Geraldi (2006, p. 41): “Por meio da linguagem, o sujeito que fala pratica
acdes que nao conseguiria levar a cabo, a nao ser falando; com ela o falante age
sobre o ouvinte, constituindo compromissos e vinculos que nao preexistiam a fala.”.

Da aprendizagem. Na perspectiva da neurociéncia, segundo Cosenza e
Guerra (2011 apud Smole; Diniz; Candido, 2007), a aprendizagem ocorre quando a
passagem da informagao ocorre com facilidade durante as sinapses, desta forma os
mecanismos bioquimicos permitem a liberagdo dos neurotransmissores em maior
quantidade, agindo com eficacia na membrana pds-sinaptica. E quando ndo ha
formacgao de uma nova ligagao, as que ja existem tornam-se mais eficientes e desta
forma ocorre a aprendizagem.

De acordo com Rodrigues (2017), para efetivar a aprendizagem é necessario
haver uma mediacao entre o sujeito que ensina e o outro que aprende. Contudo,
além da mediagao entre ensinante e aprendente ainda ha a aprendizagem em que
Russo (2012) afirma necessitar do contato com o objeto a ser explorado, ou seja,
“[...] um processo de apropriagao do conhecimento que s € possivel com o pensar
e o0 agir do sujeito sobre o objeto que ele quer conhecer. Portanto, o conhecimento
da leitura e da escrita pela escrita da-se a partir do contato entre ela e os objetos da
escrita”.

Ja para Russo (2012) a aprendizagem depende do desenvolvimento do
raciocinio légico, uma vez que a crianga precisa compreender o que a escrita
representa e como ela é estruturada. Trata-se de um processo de compreensao
que acontece por etapas, onde ha um conceito para cada etapa compreendida pelo
alfabetizando. Nesse sentido, os jogos e brincadeiras entram como componentes
facilitadores ao contribuir para a formagao da ludicidade na aprendizagem, e para o
desenvolvimento dos aspectos psicomotores e habilidades significativas para a
formacao humana.

Tais definicbes citadas embasam o assunto em questao, considerando que a
presenca de jogos e brincadeiras dentro do contexto escolar permite a vivéncia de
varias situagdes como afirma Campos (2006), que a tomada de decisdes, respeito
as regras, vivéncia de conflitos ao competir, entre outros, possibilitando o
desenvolvimento da aprendizagem em seu aspecto motivador e interativo. Nesse
sentido, torna-se imprescindivel compreender os processos de construgcdo da
linguagem e a importancia da comunicacéo e interagdo social por estar associado
ao processo de alfabetizacdo, bem como uso de técnicas e métodos ludicos
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na construgdo de novas possibilidades a serem inseridas nas praticas pedagdgicas
do educador e alfabetizador.

Valorizar o uso de jogos e brincadeiras na pratica de ensino € um método
que deve ser levado a sério pela escola, pois o brincar desperta na crianga o ato de
imaginar, fantasiar, perceber seu proprio corpo e relaciona-lo ao meio em que esta
inserido. Se antes, o brincar se configurava apenas como passatempo, sem
propésito pedagogico pelo senso comum, atualmente essa concepg¢ao tem mudado,
e nado se pode ignorar o fato de que uma dimensdo ludica voltada para a
aprendizagem causa efeitos muito positivos, como afirma Smole, Diniz e Candido
(2007).

O brincar é quase sempre considerado pela escola como lazer e
passatempo. Mas brincadeira é coisa séria, pois € um espaco privilegiado
de desenvolvimento e aprendizagem; isso a torna inclusiva em sua
constituicdo. Além disso, produz conhecimento; tornando-a fator de
inclusdo. Por esse motivo é preciso resgata-la. (Vasconcelos; Oliveira,
2013, p. 201).

Sendo assim, o estimulo as atividades Iudicas permite melhor
desenvolvimento do corpo e mente da crianga que num ato de expressao, revela
seus sentimentos, receios, medos, alegrias, e mediante o contato com outras
criangas, também favorece o processo de socializagao e interagdo na construcao
do conhecimento.

Analisar e compreender melhor acerca das contribuigées ludicas durante o
processo de alfabetizagdo do ponto de vista de alguns autores e como devem ser
direcionados para que a aprendizagem aconteca de forma satisfatoria por meio de
métodos e técnicas efetivas, caracteriza o objetivo do estudo em questdo. Ao
apontar quais as possiveis técnicas e métodos aplicando o uso de jogos e
brincadeiras na sala de aula com criangas das séries iniciais do ensino fundamental
que estao no processo de alfabetizacao.

Desde os primordios da sociedade, a brincadeira ja fazia parte da vida das
pessoas, portanto, todos os povos, em todos os tempos, consideram os jogos como
parte importante da educacao das criancas, principalmente na primeira infancia.
Huizinga Monteiro (1996) apud Faustine refere-se a capacidade de jogar: “esta &
tdo importante quanto o raciocinio e a construgdo de imagens ou imaginagao”.

Atualmente, o direito de brincar na infancia € garantido por lei, constando nos
seguintes documentos: Declaragdo Universal dos Direitos da Crianga aprovada em
1959; Estatuto da Crianca e do Adolescente (Brasil, Lei 8.069/90, art. 16, IV);
Constituigao Federal do Brasil (Brasil, Constituicao, 1998, art. 227); Lei de Diretrizes
e Base da Educacdo Nacional (Brasil, Lei 9394/96); Os Parametros Curriculares
Nacionais (1998); portanto, o direito de brincar da crianga deve e precisa ser
respeitado, mesmo porque, esse ato compreende uma dimensao ludica muito
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ampla permitindo o desenvolvimento infantil em muitos aspectos como menciona
Smole, Diniz e Candido (2007):

Por sua dimenséo ludica, o jogar pode ser visto como uma das bases
sobre a qual se desenvolve o espirito construtivo, a imaginagédo, a
capacidade de sistematizar e abstrair e a capacidade de interagir
socialmente. Entendemos que a dimensdo ludica envolve desafio,
surpresa, possibilidade de fazer de novo, de querer superar os obstaculos
iniciais e 0 incémodo por ndo controlar todos os resultados. Esse aspecto
ludico faz do jogo um contexto natural para o surgimento de situagbes-
problema cuja superacado exige do jogador alguma aprendizagem e um
certo esfor¢co na busca por sua solugdo (Smole; Diniz; Candido, 2007, p.
12).

Desta forma, a escola torna-se um espaco ideal para garantir esse direito as
criangas uma vez que torna possivel tais praticas no processo de
alfabetizacdo/letramento e a brincadeira inserida nesse processo traz a
possibilidade de uma aprendizagem efetiva visto que:

O letramento é uma pratica cultural, sécio e historicamente estabelecida,
que permite ao individuo apoderar-se das suas vantagens e, assim,
participar efetivamente e decidir, como cidadao do seu tempo, os destinos
da comunidade a qual pertence e as tradicbes, habitos e costumes com os
quais se identifica. A capacidade de enxergar além dos limites do cédigo,
fazer relacdes com informacdes fora do texto falado ou escrito e vincula-las
a sua realidade histérica, social e politica sdo caracteristicas de um
individuo plenamente letrado. A brincadeira oferece oportunidade para a
crianga explorar, aprender a linguagem e solucionar problemas (Kishimoto,
2002, p. 15).

Na perspectiva dos jogos, estes propiciam de forma espontanea, o
desenvolvimento da interagao grupal principalmente no inicio da escolaridade e nao
estdo indissociados das brincadeiras, pois ambos contribuem significativamente
para o desenvolvimento autbnomo e confiante da crianga, bem como para a
formacdo de uma personalidade mais saudavel, criativa, reflexiva e participativa,
permitindo a mesma, lidar com situacdes de tensao e frustragdo. Nesse sentido:

O jogo desperta também, o surgimento da afetividade, sentimentos,
emocdes, medos, interesses e alegrias. A ludicidade proporciona
desenvolvimento pessoal que, associado aos fatores sociais e
culturais, colaboram para uma boa saude fisica e mental, facilitando
0 processo de socializagdo, comunicagdo e construgdo de
conhecimento; além de um desenvolvimento pleno e integral dos
individuos envolvidos no processo de ensino e aprendizagem
(Baumgartner; Rodrigues, 2010, p. 13).
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Ainda com relagdo ao desenvolvimento dos jogos, Oliveira (2004) afirma que
“[...] as habilidades e competéncias cognitivas e sociais ai desenvolvidas passam a
fazer parte de sua estrutura mental, podendo ser generalizada para outras
situacdes quaisquer.” Sabendo da efetiva contribuicdo dos jogos e brincadeiras no
processo de aprendizagem, e que sao agdes que necessitam ser direcionadas com
foco na aprendizagem de forma que ocorra a promocgao satisfatoria do
desenvolvimento da crianga, torna-se importante também, revisar as praticas do
trabalho pedagdgico principalmente nos processos de alfabetizacao/letramento,
considerando a linguagem como parte da construcéo do sujeito.

A ludicidade aliada a metodologia de trabalho na escola e mais
especificamente da sala de aula, evidencia o melhor desenvolvimento cognitivo na
crianga, e que de acordo com Smole, Diniz e Candido (2007) também desenvolve
habilidades na resolugcdo de problemas, busca de estratégias para uma melhor
jogada, desenvolvimento de conceitos matematicos, assim como possibilitar
momentos de prazer, bem-estar e aprendizagem significativa. Favorecendo tanto o
desenvolvimento da linguagem como o raciocinio e interagao entre os colegas e ao
mesmo tempo a capacidade de um pensamento critico ao defender seu ponto de
vista.

Por permitir ao jogador controlar e corrigir seus erros, seus avangos,
assim como rever suas respostas, o jogo possibilita a ele descobrir
onde falhou ou teve sucesso e por que isso ocorreu. Essa
consciéncia permite compreender o proprio processo de
aprendizagem e desenvolver a autonomia para continuar
aprendendo (Smole; Diniz; Candido, 2007, p. 12).

Estimular a competicao, incentivar a cooperagao e interacdo dos alunos na
sala de aula, levantar discussdes entre pares, desenvolver o respeito mutuo no
grupo, propiciar possibilidades para que o aluno que pense e se comunique de
forma compreensivel para com os colegas, sdo situagdes que podem ser bem
trabalhadas mediante o uso de jogos e brincadeiras.

SUGESTOES DE PRATICAS PEDAGOGICAS ENVOLVENDO
JOGOS E BRINCADEIRAS

Com o objetivo de contribuir para introdugcao de métodos ludicos no processo
de alfabetizacéo, foram selecionadas contribuicbes de alguns autores considerando
as diversas possibilidades, “Podemos refletir sobre os mudltiplos letramentos na
alfabetizacdo também através de géneros literarios, textos e imagens da Internet,
brincadeiras, jogos [...]" Grifo nosso (Lenzi; Bertram, 2011, p. 11). Os mesmos
autores também sugerem a possibilidade de trabalhar a consciéncia de rimas e
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aliteragdes, atividades que envolvam a oralidade dentre outros, veja:

Sugerimos atividades que utilizem a linguagem oral como situagéo
comunicativa, discursiva e ludica: caca ao tesouro e jogos, pois
dependem da compreensdo de regras ou pistas para funcionar;
construgéo de histérias coletivas, em que alguém da continuidade ao
que o colega narra; ouvir e falar parlendas e trava-linguas;
entrevistas com personagens da literatura, fantoches ou
personalidades locais, valorizando a cultura e a histéria da
comunidade; realizar dramatizacbes; montar histérias em
quadrinhos; criar quadrinhas e apresenta-las ao grupo; promover
gincanas que exigem leitura e compreensdo das tarefas; criar
parddias etc. (Lenzi; Bertram, 2011, p. 27).

Nesse sentido, o professor deve acrescentar em seu planejamento,

atividades que promovam situagdes de dialogo, socializagdo, géneros textuais
diversificados, desenvolvimento da consciéncia fonémica, dentre outros,
valorizando sempre os conhecimentos prévios das criangas. Portanto, de acordo
com Lenzi e Bertram (2011), podem ser desenvolvidos:

Jogo da memoria palavra/desenho, permitido a relacdo e associagao
figura/nome.

Dominé figura/som/letra inicial, permitindo a associagcao entre os trés
elementos.

Desenvolver brincadeiras utilizando parlendas, poemas e rimas, trava-linguas,
cancgoes, etc.

Desenvolver contagdo de historias imitando barulhos, conhecidos como
sonoplastia.

Promover momentos de escrita espontanea.

Kamii e Krulik (1991) apud Smole, Diniz e Candido chamam atenc&o para

as diversas formas de jogos que tem como “Jogos de faz de conta, jogos
individuais, brincadeiras... [...] estudando e refletindo a respeito daqueles
significados [...] escolhemos dois referenciais basicos [...]”

- 0 jogo deve ser para dois ou mais jogadores, sendo, portanto, uma
atividade de que os alunos realizam juntos;

- 0 jogo devera ter um objetivo a ser alcangado pelos participantes,
ou seja, ao final, havera um vencedor;

- 0 jogo devera permitir que os alunos assumam papéis
interdependentes, opostos e cooperativos, isto é, os jogadores
devem perceber a importancia de cada um em ndo se realiza a
menos que cada jogador concorde com as regras estabelecidas e
coopere, seguindo-as e aceitando suas consequéncias;

- 0 jogo precisa ter regras preestabelecidas que ndo podem ser
modificadas no decorrer de uma jogada, isto -e, cada jogador deve
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perceber que as regras sdo um contrato aceito pelo grupo e que sua
violagdo representar uma falta; havendo o desejo de fazer
alteragdes, isso deve ser discutido com todo o grupo e, no caso de
concordancia geral, podem ser impostas ao jogo dai por diante;

no jogo, deve haver a possibilidade de usar estratégias, estabelecer
planos, executar jogadas e avaliar a eficacia desses elementos nos
resultados obtidos, isto €, o jogo ndo deve ser mecanico e
desprovido de significados para os jogadores (SMOLE, DINIZ E
CANDIDO, 2007, p. 14).

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados obtidos neste estudo evidenciam a relevancia da insercdo de
jogos e brincadeiras no processo de alfabetizagdo das criangas nas séries iniciais
do Ensino Fundamental. Com base na analise bibliografica realizada, verificou-se
que as atividades ludicas desempenham um papel fundamental na aquisicao da
leitura e da escrita, estimulando a autonomia, a consciéncia fonoldgica e o
desenvolvimento cognitivo dos alunos.

Dentre os principais achados, observou-se que 0s jogos e brincadeiras
favorecem a aprendizagem ao proporcionar uma experiéncia significativa e
prazerosa para as criangas. A literatura analisada destaca que o brincar permite
que o aluno experimente e manipule diferentes formas de linguagem, possibilitando
uma construgdo mais concreta do conhecimento. Esse aspecto é corroborado por
Piaget (1971), que enfatiza a importancia das interagbes ludicas no
desenvolvimento infantil.

Além disso, os resultados mostram que a abordagem ludica promove maior
motivagdo e engajamento dos alunos, reduzindo a ansiedade e o medo do erro,
fatores que costumam ser barreiras no processo de alfabetizagdo. Segundo Smole,
Diniz e Candido (2007), jogos estruturados e atividades ludicas estimulam a
resolugao de problemas e incentivam o pensamento critico e criativo.

No entanto, o estudo também aponta alguns desafios na implementagdo
dessa estratégia pedagogica. Um dos principais entraves esta relacionado a
necessidade de formac&o docente para o uso efetivo de jogos e brincadeiras em
sala de aula. Nem todos os professores possuem o preparo adequado para planejar
e conduzir atividades ludicas de forma alinhada aos objetivos pedagdgicos.

Além disso, dificuldades estruturais, como a escassez de materiais didaticos
apropriados e a falta de espagos adequados para as atividades, podem
comprometer a efetividade da abordagem. Vasconcelos e Oliveira (2013) destacam
que, para que a ludicidade seja plenamente integrada ao processo de ensino-
aprendizagem, € necessario investimento em infraestrutura e formacgao continuada
dos educadores.

Em suma, os resultados deste estudo reforcam que os jogos e brincadeiras
sdo ferramentas valiosas para o processo de alfabetizacdo, contribuindo
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significativamente para a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas. No
entanto, sua implementacéo exige planejamento, capacitagao docente e condigdes
adequadas para que os beneficios sejam plenamente aproveitados.

CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com estudos abordados no presente artigo, observa-se a
importancia e a necessidade do trabalho com jogos e brincadeiras na primeira
infancia. O uso de jogos e brincadeiras tém se constituido como parte da cultura
popular e quando inseridos na pratica pedagogica em sala de aula de forma
direcionada, traz contribuicbes muito positivas ao apresentar um leque de
possibilidades através de vivéncias ludicas e prazerosas, assumindo desta forma,
um importante papel nos aspectos cognitivos como: a criatividade, socializacao e
interacdo. Também favorece a construcdo de habilidades, desenvolvimento da
autonomia, compreensao da consciéncia fonoldgica e dominio da leitura e escrita.

Por outro lado, o professor assume um papel muito importante que de acordo
com Rodrigues (2017) o modo como sera abordada essa agao dependera
principalmente do planejamento do professor, devendo ser flexivel, de modo a
alcancar cada aluno em suas dificuldades e considerando suas potencialidades ao
realizar intervengbes especificas caso seja necessario, com recursos apropriados
para cada necessidade. Em contrapartida, deve-se levar em questdao que para
melhores resultados, torna-se necessario considerar os aspectos fisicos e
financeiros, ja que para confeccdo de materiais demanda recursos e para o
desenvolvimento de brincadeiras ludicas demanda espago com estrutura fisica
apropriada, o que interfere significativamente no trabalho do educador e no
processo de aprendizagem com o aluno.

Referente aos resultados da insercdo de jogos e brincadeiras no ambiente
alfabetizador, apesar de configurar acbes muito positivas, devem estar muito bem
direcionadas e especificadas para que a aprendizagem aconteca de forma efetiva.
Isso pode demandar um grande desafio para o educador levando em consideragao
ainda o cumprimento de um planejamento pautado num Referencial Curricular,
devendo o professor apropriar-se de estratégias de ensino para inserir atividades
ludicas e de fato permitir ao aluno que se torne protagonista de sua aprendizagem
como afirma Fagali e Vale (2009): “[...] tornar o aluno sujeito e construtor do seu
processo de aprendizagem, capaz de manipular o conhecimento, ao invés de
apenas recebé-lo, € o papel do professor, do pedagogo e da escola.”
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